
教育学院举行第三届学科竞赛经验交流大会暨第十六届中国大

学生计算机设计大赛启动仪式

（通讯员：王许达）2023 年 3 月 23 日下午 2 点 30 分，教育学

院在行政楼一楼报告厅举行了“教育学院第三届学科竞赛经验交流大

会暨第十六届中国大学生计算机设计大赛启动仪式”。参与本次交流

大会的有教育学院党委书记郑品胜、副院长刘天娥、优秀指导教师代

表以及相关学生，本次会议由教育学院党委副书记张辉主持。

全国大学生计算机设计大赛始创于 2008 年，是国家官网公布的

全国高校学科竞赛排行榜上的赛事之一，由教育部高等学校计算机类

专业教学指导委员会、教育部高等学校软件工程专业教学指导委员会、

中国教育电视台等联合主办。本次交流大会是我院举办的第三届学科

竞赛经验交流大会，目的是为了激发我院学生参加课外科技活动的热

情，提升同学们参与学科竞赛的兴趣和潜能，促进教育学院学风建设。



以赛促学、以赛促教，提升我院的课程建设水平和教学质量。旨在为

培养德、智、体、美、劳全面发展，具有运用信息技术解决实际问题

的综合创造能力、创新精神，以及团队合作意识人才搭建服务平台。

实践办主任郝峰通过详细讲解赛事，让学生对本赛事有了更深一

层的认识和了解，针对不同主题，不同类型的具体要求，争取让作品

在创、量、健、技、美等方面均有所突破。



往届获奖同学们的精彩分享，为学生组队、选题、创作以及如何

与指导老师、团队成员沟通协作等方面提供了宝贵的经验教训和启发，

推荐了许多实用的软件和网站，对后期参赛项目创作有很大的帮助。

郑书记从“什么是创新？”“为什么要创新？”和“怎么创新？”

三个方面向学生详细讲解了创新的意义、内涵和方法，对我院师生的

学科竞赛工作有很好的指导意义，帮助师生们拓展了思路，开阔了眼

界。



计算机大赛是彰显大学生能力的平台，希望我院学生能提高认识、

把握机会，坚持创想、创意、创作、创造、创业，“五创一体”，加

强理论联系实践，充分吸取师生代表们分享的成功经验与失败的教训，

积极参加本次大赛。

审稿人：张 辉
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